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Design instrucional

Unidades

Conteudos Conceitos
Interface Histdrico
Interagao Fundamentos

Ambientes Teoria

Avaliacao

Nomenclatura Argii‘,i’igiig; Fases
Contextos de P Natureza
atuacao Niveis

Formacao




Processo de DI

avaliagiio Reflexao
implementacdo Acao
desenvolvimento Producao
design Especificacao
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Abrangéncia do design
instrucional

Escola de Governo

Meso Cursos

Unidades



Analise contextual
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(situacao didatica)
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Design de unidades de
aprendizagem

\ Enfase em

| DI fixo conteudos e produtos

— Enfase em
pessoas e processos

Enfase em
mm) flexibilizacao e
personalizacao

DI aberto




Distribuicao de papéis no DI fixo

Analise / validacao

Implementacao
Designer

Subsidio instrucional
informacional /

validacao Eeedbac

Especificagcdo /
validacao

r Redator/revisor

Producao

Interacao Suporte

Equipe de
desenvolvimento Ilustrador/ icondgrafo -

Webdesigner/programador




Distribuicao de papeis no DI aberto

Planejamento

Designer
instrucional

Suporte

Professor

Interacao

Materiais
didaticos proprios
e recursos de
terceiros



Distribuicao de papeéis no DIC

Design de Design
unidades Interagéo on the fl

Professor

Design

adaptativo DeSig ner
instrucional

Feedback

Producéo e reuso $ Web 2.0
Repositorios de Repositorios de Producao coletiva
atividades de — objetos de — de

aprendizagem aprendizagem conhecimentos



Matriz de DI

recursos
digitais,
enderecos
Web e arquivos
externos

guem faz o qué
a fim de
alcancar os
3 objetivos

mecanismos
verificar se os
objetivos foram
alcancados
unidades
elementares do
processo de ensino- Servigos e

aprendizagem 0 que se tempo médio suportes usados
espera de realizacio das [| na realizacao das
cada atividades atividades

unidade



Mapeamento de conteudos
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Design de interface para o
aprendizado eletronico

e Teoria da carga cognitiva

e Principios para o uso de multimidia
e Principios da Gestalt

e Usabilidade



Design de interface no
aprendizado eletronico

e Use graficos

e Mantenha proximos os itens relacionados
e Use audio para descrever graficos

e Ofereca suporte navegacional

e Hierarquize a informacao

e Assegure a coeréncia
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http://www.ilearn.com.br/TR/WCAG20/

Ferramentas de autoria

e Objetos de informacao

e Objetos de aprendizagem

e Atividades de aprendizagem

e Gerenciadores de conteudos

e Construtores de cursos (builders)



Feedback

e Retorno, devolutiva ou retroalimentagao
ao aluno durante ou apos a conclusao de
uma atividade



Feedback em
atividades objetivas

— Correcoes do tipo ‘certo’ ou ‘errado’
— Feedback motivador

—Remissao ao material didatico ou
complementos

—Corregao e exibigao automatizada ao
aluno apos a conclusao de uma ou mais
atividades



Feedback em
atividades complexas

— Feedback oferecido durante a realizacao
da atividade

—Voltado tanto para processos quanto
para resultados da aprendizagem

—Orientagao do aluno sobre etapas do
processo; identificagao de erros, causas
€ POSSIVEiS Corregoes

—Imprevisibilidade de respostas e
dificuldade de automatizacao



Avaliacao

Da Do design
aprendizagem | instrucional

Diagnostica  Pré-teste Analise
contextual

Formativa Feedback Validacoes
Portfolio

Somativa Avaliacao final Avaliacao de
reacao




Instrumentos de avaliacao

Questoes convergentes Questoes divergentes

e Multipla escolha

_ e Questoes dissertativas
* Verdadeiro/falso e Resolucdo de problemas
e Associagao ou e Rubricas
correspondencia e Portfolios
L

e Preenchimento de lacunas
e Arrastar-e-soltar
o Puzzles

Auto-avaliacao



Obrigada!

afilatro@uol.com.br
http:/ /wps.prenhall.com/br_filatro_1/



